MANUAL DE USUARIO

Este proyecto de software ha sido implementado para efectuar procesos
Morphing de transformacién y animacién de imagenes digitales 2D, utilizando el
método Linear Piecewise Polynomial Transformation para efectos Morphing. El
método se basa en realizar una triangulacion a partir de puntos de control
especificados por el usuario sobre una imagen fuente y una imagen destino.
Estos puntos de control son las areas mas relevantes que permiten alinear las
imagenes por medio de regiones triangulares formadas por cada tres puntos de
control, de tal manera que la transformacion y animacion de las imagenes

pueda ser lo mas natural posible.

El proyecto de software desarrollado funciona bajo el sistema operativo
Windows con la plataforma .Net 2.0 instalada, cuenta con una interfaz de
usuario amigable que le permite realizar de forma flexible y precisa la
especificacion de las caracteristicas mas relevantes en las imagenes, ademas
los resultados del proceso se pueden obtener en un archivo de video AVI que
se puede reproducir dentro de la misma interfaz. La resolucion de pantalla
minima requerida para ver todas las opciones del software es de 1024X768

pixeles.



1. Descripcion:

La siguiente grafica es la interfaz del programa
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1.1 Barra de herramienta para especificacion de caracteristicas:
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La barra de herramientas para especificacion de caracteristicas esta
compuesta por 5 botones que dan al usuario la posibilidad manipular los puntos

de control y acomodarlos a sus necesidades.
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Insertar punto de control: Este botén permite activar la opcién de

insertar puntos de control sobre las imagenes, tanto origen como destino. Los
puntos de control representan el esquema inicial para el proceso morphing y le
entregan al programa la informaciébn necesaria sobre el proceso de

deformacion que se debe llevar a cabo.
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Modificar punto de control: este boton activa la opcién de modificar la
posicion de cualquiera de las coordenadas de los puntos de control ya sea

sobre la imagen origen o destino.

€ =]

Eliminar punto de control: Este botén permite eliminar puntos de

control que el usuario considera sin utilidad o para corregir posibles errores que

han sido causados por manipulacion del usuario.

Mostrar Triangulacién: Este botén permite observar la triangulacion
que forman los puntos de control tanto en la imagen origen como en la imagen
destino, este es util especialmente cuando se quiere comprobar que las
regiones que se quieren manipular sean correctamente encerradas dentro de la

triangulacion.

Ocultar Triangulacién: Este botén permite ocultar la triangulacion
activada con el botén Mostrar Triangulacién, el proceso que realiza es limpiar
graficamente las regiones triangulares de las imagenes, dejando visible

simplemente los puntos de control sobre las imagenes.

1.2 Imagen origen y destino



Este opciones permiten al usuario cargar las imagenes tanto origen como

destino que desea procesar.
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Cargar imagen origen: Este botén permite realizar la carga
de la imagen origen, indicando la imagen desde la cual se iniciara el proceso
Morphing. En el caso del proceso Warping esta imagen es la Unica que se

utiliza.

- Cargar desting

Cargar imagen destino: Este botén permite realizar la carga
de la imagen destino, indicando la imagen en la cual terminara el proceso
Morphing. En el caso del proceso Warping la imagen que se carga no es
utilizada para el proceso de deformacion, solo para especificar las posiciones

de los puntos de control destino.

1.3 Seleccidn del proceso a realizar y ejecucion del proceso:

Este consta de un campo de texto para especificar el nimero de imagenes
intermedias a generar, dos campos (Botén de Unica seleccidén) que especifican
que tipo de proceso se va a realizar sobre las imagenes y un botén que inicia la

ejecuacion del proceso especificado.

Mimero de Frames

i*) Efecto Morphing
i1 Efecto Warping



Namero de Frames
Este campo permite especificar el niumero de imagenes

intermedias que serdn generados en el proceso, con la informacion ingresada

el software realiza el proceso de control de transicion

@ EfectaMorphing Boton  proceso  Morphing: Cuando ésta opcion  esta
seleccionada permite realiza un proceso de transformacién desde la imagen

origen a la imagen destino, teniendo en cuenta los puntos de control indicados.

(2 Bfesto'warring 8046 proceso Warping: Cuando ésta opcién esta seleccionada
permite realizar el proceso de deformacién sobre la imagen origen, teniendo en

cuenta los puntos de control indicados.

Procesar ... e

Warping, sobre las imagenes origen y destino.

Botén Procesar: Este botén permite iniciar el proceso Morphing o

1.4 Reproduccién de videos

Este espacio consta de 4 opciones que permiten al usuario manipular los
videos que han sido generados después de realizar sobre las imagenes un

proceso Morphing o Warping.
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después de un proceso Morphing o Warping.

Play: Este botén permite iniciar la reproduccién del video generado
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reproduccién del video.

Pause: Este botén permite pausar momentaneamente la

:

Stop: Este botén permite detener por completo la reproduccién del

video.

la ruta especificada por el usuario.

Guardar Pelicula: Este botén permite guardar el video generado en

1. 5 Otras opciones:



Este espacio permite al usuario almacenar las coordenadas de los puntos de
control en un archivo de texto plano, para que en otra ocasién pueda hacer uso

de ellos.

=] Guardar puntos |

| i Cargar puntos |

= Guardar puntoz

Guardar puntos: Este botén permite guardar los puntos de

control, tanto origen como destino, en un mismo archivo de texto plano.

sl Cargar puntos , ; .
Cargar puntos: Este boton permite cargar los datos de

puntos de control almacenados anteriormente en un archivo de texto plano

2. Uso del programa:

2.1 Cargar imagen origen y destino:

Lo primero que se debe hacer para empezar un proceso Morphing o Warping
es cargar en el software las imagenes respectivas sobre las que se efectuaran
los procesos Morphing o Warping, en el caso del proceso Morphing se cargar
dos imagenes una para la fuente y otra para el destino. Para el proceso
Warping se cargan dos imagenes pero tendiendo en cuenta que sélo se
realizara el proceso sobre la imagen que se encuentre como origen, en este

caso la imagen destino se utiliza como referencia para los cambios en los



puntos de control destino. Para cargar la imagen origen debe dar click sobre el
boton “Cargar origen”, donde se despliega una ventana que permite
seleccionar una imagen de los siguientes tipos de archivo de imagenes (JPG,
GIF, PNG, BMP). El proceso para cargar la imagen destino es similar, pero se
debe dar click sobre el botén “Cargar destino”. Después de realizar esta

actividad se puede comenzar con el siguiente paso.

2.2 Insertando, modificando y eliminado puntos de control

La especificacion de caracteristicas es unos de los paso mas importantes para
realizar un buen proceso Morphing o Warping y permite al usuario especificar
con un grado alto de nivel de detalle las caracteristicas que deben ser
deformadas tanto en la imagen origen como en la imagen destino. Cuando se
insertan puntos de control estos automaticamente son puestos sobre las dos
imagenes en las mismas coordenadas, por lo que hay que utilizar el boton
“Modificar puntos de control” para especificar las coordenadas correctas para
los puntos de control ya sea sobre la imagen origen o la imagen destino.
Recuerde que el proceso Morphing o Warping se basan en la diferencia que

existe en cuanto a coordenadas entre los puntos de control origen y destino.

Para activar la opcién insertar puntos de control en cualquiera de las dos
imagenes se debe dar click sobre el botén “Insertar punto de control”, y para
ubicar los puntos se debe dar click sobre las imagenes. Para activar la opcion
modificar puntos de control en cualquiera de las dos imagenes se debe dar
click sobre el boton “Modificar punto de control”, y para mover los puntos de

control a otras coordenadas sobre las imagenes se debe dar click sobre un



punto de control y mantener presionado para seleccionar, para mover sélo se
debe arrastrar el Mouse sobre las imagenes sin soltar el click. Para activar la
opcién borrar puntos de control se debe dar click sobre el botén “Borrar punto
de control”, y para borrar los puntos se debe dar click sobre el punto de control

para que este sea eliminado.

2.3 Procesando las imagenes

Después de la especificacion de caracteristicas y con la seguridad de que las
regiones triangulares en las imagenes son efectivamente las regiones que se
alinearan o cambiaran, se inicia el proceso Morphing o Warping, dando clic
sobre el boton “Procesar...”. El proceso que se ejecuta depende de la
seleccidén realizada por el usuario, puede ser un proceso Morphing o un
proceso Warping. Ademas el campo numero de frames es importante, si no hay

numero especificado es software utiliza un 10 por defecto.

2.4 Reproducir Video

El resultado que arroja el software después efectuar un proceso Morphing o
Warping sobre imagenes, es generar un archivo de video AVI, en el que el
usuario puede ver la secuencia generada. Para reproducir el video se debe dar

click sobre el boton “Play”.



